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Kurzvorstellung der HOOU

niiatoren | Leiiceen | Plattorm

Entwicklungsprozess

Daily Business Team

Anwendung agiler Methoden

m Design Sprints Prototyping

Erscheinungsbild und UX Design

m Visual Design Interface Design




What's next?

Potenziale Visionen

Wie wollt Ihr lernen? Wie wollt Ihr lehren?

Personlicher Lernbereich Lernangebot erstellen

Anlegen eines gemeinsamen Lernangebots




WAS IST DIE HOOU?




Lebendige & wachsende Echten Mehrwert bieten
Community fordern und bewerben

Positive Eigenstandiges
Nutzererlebnisse Designsystem fur

erzeugen konsistente Qualitat

Wiedererkennung & Unterschiedliche
Aktivierung uber alle Lernszenarien in den
Touchpoints hinweg Fokus stellen




PRODUCT OWNER

FRONTEND-ENTWICKLER BACKEND-ENTWICKLER

L1

UX DESIGNER VISUAL DESIGNER

il T
il

T
\
y

S

LS a
"_-l :l'l-"i . e T
ARG )T L aet A
AN ‘; AL N AR AT LAy
B et e B T T T T

Ay

SOCIAL MEDIA MANAGER

MEDIA PRODUZENTEN



- .

% Help

ROOU KANBAN

£

NEW 39 READY 5

[1]]

>

S

[ (A

#22 Integration von "integral
learning = Contents

Points 5 @1 [J2

#23 Integration von "integral
Learning ™ Kursen

Points 8 3

Not assigned

#118 GUI / UX Verbesserungen

Not assigned

#130 Als Benutzer mochte ich
externe Lernangebote in
meinem Lernbereich sehen

Not assigned

#131 Als Benutzer mochte ich in
meinem Lernbereich einen
Kalender mit meinen Terminen

Not assigned

#63 Eine Test-DB anlegen:
Aufwand evaluieren.

Not assigned

#66 Als Betreiber der Plattform
mochte ich Systemnotifications
(Wartungsfenster, neue
Features, etc.) an alle
angemeldeten Nutzer
versenden kénnen.

Points 5

Not assigned

#94 Als Benutzer der Plattform
mdchte ich die Benutzerprofile
anderer Benutzer einsehen
kbnnen @

Points 13

Not assigned

#295 Vorbereitung
Lerngruppen

Points 8

Not assigned

HTOVT Ales Klimvairmr Asibavirm rvvmoesas~bada

#41 Data Dashboard
Points 5

Not assignhed

#105 Backend:
Expertenbewertungen

' Not assigned

#6171 Ein Feature-Set fur die
HOOU erstellen und fur
Besprechung mit Patrik flr eine
spatere Publizierung
vorbereiten.

#202 Selfhost DNS
Points 8

#460 Design: Entwurf eines

#722 Frontend: Verwendung
von Markdown im Chat von LG
ermoglichen @

#786 Lerngruppe stumm
schalten @

#839 Als LA-Teilnehmer mochte
ich in einer Standard-
Lerngruppe automatisch
Mitglied sein. @

#841 Als Lerngruppen-Mitglied
mochte ich rechtswidrige
Nachrichten melden konnen,
damit diese entfernt werden. @

® 1 |

]

#21 Rechtedelegation zur
Materialbearbeitung (Konzept +
Design)

Points 8 ®3 [15

#39 Layout Material
Points 5

#87 Implementierung von
Rechtedelegation
Points 8

Not assigned

#107 Lerngruppen aktivieren
und grinden @

Points 13

Not assigned




DESIGN SPRINTS
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PROTOTYPEN BAUEN UND TESTEN



CARD SORTING & PRIORISIERUNG
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igenbradler
Zumutung

uality Time
Kellerkind

AbentEuErar

Durchfaller

e ———

o - selb jen
Reflektieren

Eigeninitiative
Zusammenhange begreifen

Autodidaktisch

Lernen
Lebenslanges Lernen  Erleben Erforschen

Motivation Erkenntnis
Meinungsbildung

Die Welt verstehen

Zundungsmoement
Faszination Individualitat
Flow-Erlebnis Zeit nutzen

Aha-Eriebnis

Lernrausch Gehirntraining

Mediales Belohnungssystem

Auspraobieren

Anonymitat Neugierde
Experimentieren Laien

Uberraschung Zufall
Ohne :ﬂlﬂ‘lﬁquiﬂ:

Neue Lern-Experience

Neues f Ungewohnliches

Uberschneidungen Remixen
Zukunit

Neues schaffen Kreativitat

Verknipfungen schaffen

Kontraste schaffen Andersartiges
Unbekanntes  Verwandlung

Pionierarbeit Revolution
Varreiterrolle Leuchtturmprojekt
Querdenker

Wahnsinn/irrsinn

Lebire

Anti-Fake-News itgestaiten / Einfluss nehmen
Filterblase Fir die Wisseanschaft
Bildungsblase Kompetenzen

Connected Learning Fachgremium

Koryphde  peputation Anspruch

Berg Eiite Spezialist

altklug Rockstars Rampensau Streber

Jl-’l-.lp

#[ .-g“l.’-"r-;.q.h -:-:-'-,-

Qpen Minded

Beyond Borders
Uber den Tellerrand

kelne Hurden
kostenlos

Nachhaltighkeit
Intérnational

Langfristiger gpane Gesellschaft
Mehrweart

Generationsibergreitend DIVErsitat

Heterogenitat
Unabhangigheit 5 1.4

Frelheit der Forschung/Lehre/Blldung
Hochwertiger Content

Austausch

Peer-Groups Synergien schaffen

Teams Wissens-Communitly

Mitreden Wissen tellen

Partizipation Interaktionen Debattieren
Zugehorigkeit gslaboration Mitdenken
Gemeinsam Sharing-Economy

Echte Menschen

Strand
Land
Wikste

Tinder-Freaks

Verweigerer Digitalverweigerer

g raguiwitse nsshafies

industiislle Fartigung




NEUES ERSCHEINUNGSBILD
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Ich habe Mein HOOUT der Hhmmmh...
HOOUNGER! hat vier Ecken. HOOUMMUS!

Schwing die Genau mein Jetzt aber
HOOUFE! HOOUMOR. HOOURTIG!




HOOU tder hat
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Medienkompeteni mit digitalen
Spielan
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NEUES INTERFACE DESIGN
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Medienkompetent mit digitalan Splelen
Medienkompetent mit digitalen Spielen
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Sustalnable Fulures — Tutorials zur
Erstelleng von Wideos
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Sustainable Futures - Tutorials zur
Erstellung von Videos
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Sustainable Futures — Tutorials zur
Erstellung von Videos
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NEUES INTERFACE DESIGN
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Neues Feature




Die HOOU in 5
Jahren?

Wie wollt Ihr lernen?
Wie wollt Ihr lehren?

Initiieren eines gemeinsamen
Lernangebots...



Katharina Engl

UX Designerin
K.engl(@mmkh.de

Danke!

Dodo Schielein
Kommunikationsdesignerin

d.schielein@mmkh.de
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